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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 
MODALIDAD: 

I Curse 
TIPO DE ASIGNATURA: Te6rica- Practica 
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Cuarto 
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria 
NUMERO DE CREDITOS: IS 
HORAS DE Seman as 

TOTAL 
CLASEA LA 6 Te6ricas: 2 Practicas: 4 16 DE 96 
SEMANA: de clase: 

HORAS: 
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Diseno Ill 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Diseno V 

OBJETIVO GENERAL 
Comprender al cartel como medic de comunicaci6n asf como sus estrategias de 
elaboraci6n para entender su impacto en Ia sociedad. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curse el alumno: 
a) Comprendera los antecedentes y desarrollo hist6rico del cartel. b) Conocera los 
diferentes tipos de cartel y sus funciones. c) Empleara el lenguaje propio del cartel 
como medic de comunicaci6n. d) Obtendra destreza para manipular las 
herramientas y materiales adecuados para Ia elaboraci6n del cartel. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Desarrollo Proyectual 12 24 
2 lntroducci6n al Diseno de Cartel 8 16 
3 El Lenguaje del Cartel 12 24 

Total de Horas Te6ricas 64 
Total de Horas Practicas 32 

Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. DESARROLLO PROYECTUAL 
1.1. Metodologfa. 

1.1.1. Fase de contacto. 
1.1.1.1. Proceso de identificaci6n. 
1.1.1.2. Marco referendal. 
1.1.1.3. Planteamiento del problema. 

1.1.2. Fase de investigaci6n. 
1.1.2.1. Proceso de investigaci6n Grafica. 
1.1.2.2. Proceso de investigaci6n Conceptual. 
1.1.2.3. Analisis de datos. 
1.1.2.4. Tabla de pertinencias. 

1.1.3. Fase Proyectual. 
1.1.3.1. Proceso intuitivo. 
1.1.3.2. Proceso inductivo, generar hip6tesis. 
1.1.3.3. Primeras ideas. 
1.1.3.4. Bocetaje. 
1.1.3.5. Dummies. 
1.1.3.6. Proceso deductivo, contrastar con los hechos. 
1.1.3.7. Proceso de evaluaci6n de las propuestas. 

1.1.4. Fase de realizaci6n. 
1.1.5. Fase de implementaci6n. 

1.1.5.1 . Funcionalidad. 
1.1.5.2. Producci6n. 
1.1.5.3. Distribuci6n . 
1.1.5.4. Evaluaci6n. 

2. INTRODUCCION AL DISENO DE CARTEL 
2.1. Antecedentes hist6ricos. 
2.2. Evoluci6n y funci6n . 
2.3. Tipos de cartel. 
2.4. Vanguardias artfsticas y desarrollo del cartel. 
2.5. El cartel en Mexico. 
2.6. El cartel como medio de comunicaci6n. 

3. EL LENGUAJE DEL CARTEL 
3.1. Discurso y cartel. 
3.2. El cartel como signo. 
3.3. Composici6n formal del cartel. 

3.3.1. Formato. 
3.3.2. Diagramaci6n. 
3.3.3. C6digos: tipografico, ic6nico y cromatico. 

3.4. Tecnicas visuales. 
3.5. Sistemas de elaboraci6n y Sistemas de reproducci6n. 

3.5.1. Tirajes, cortos, medianos y altos. 



3.5.2. Aspectos tecnicos y econ6micos. 
3.5.3. Papel, Tintas, tecnologia disponible, acabado. 

3.6. Cotizaci6n y costas del servicio de diseno. 

Proyecto final: Realizaci6n de carteles acompanados de bitacora descriptiva de todas 
las fases del proyecto, se sugiere participaci6n en concursos de cartel. 
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CIBERGRAFiA 

• http://www.sitographics.com/conceptos/temas/historia/cartel .html 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ../ 

Exposici6n audiovisual ../ 

Ejercicios dentro de clase ../ 

Ejercicios fuera del aula ../ 

Lecturas obligatorias ../ 

Trabajo de investigaci6n ../ 

Practicas de taller ../ 

Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ../ 

Examen final ../ 

Trabajos y tareas fuera del aula ../ 

Participaci6n en clase 
Asistencia 
Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diseno Grafico 6, Artes Simbologfa y Diseno Proceso Proyectual 
Diseno de Ia Visuales, en Soportes del Diseno 
Comunicaci6n Grafica 6, Diseno. Tridimensionales. 
Diseno y Comunicaci6n 
Visual. 
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